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SYSTEHE DE GESTION SECURISE POUR MACHINES DB JXOX 
BQUIPBES D'DN VALIDATEUR DU TYPE LECTBUR DE CARTES A 

PUCE. 

L' invention concerne un syst&ne de gestion s6curis6 
pour machines de jeux equipees d'un validateur du type 
lecteur de cartes a puce offrant la possibilitS aux 
joueurs de jouer avec des cartes a puce tout en 
assurant une s6curit6 dans le transfert des 
informations & travers le systdme. 

Dans les casinos et en rdgle g6n6rale dans les 
salles de jeux, on a utilisfe jusqu'a present des 
machines de jeux fonctionnant avec des pieces de 
monnaie ou avec des jetons que I'utilisateur achSte a 
la caisse, 

Une machine de j eux cour ante 100 se presente comme 
celle de la figure 1. Elle comporte un corps ou 
carrosserie 101 muni d'une fenStre 102 ou d'un 6cran 

15 d'affichage permettant de presenter a I'utilisateur les 
paramdtres du jeu. La machine peut comporter un bras 
103 ou un bouton de commande non represents permettant 
de lancer la partie. Par exemple, cette commande permet 
de faire dfifiler des symboles sur I'fecran. La partie 

20 est gagnSe si les symboles ferment une combinaison 
gagnante et, elle est perdue dans le cas inverse. 

Pour pouvoir lancer la partie, le joueur doit 
™®^tre dans un monnayeur 104 un ou plusieurs jetons 
105. Lorsque la partie est gagnSe, une trfemie 106 

25 lib&re un certain nombre de jetons, correspondent selon 
les rfegles du jeu par exemple a n fois la mise. 

Les jetons sont actuellement le plus souvent des 
jetons metalliques qui peuvent etre de couleurs et de 
diamStres diffferents correspondant ' a des valeurs 
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faciales dif f erentes* lis peuvent. egalement S^re en 
ma^6riaux de natures dif f eren'tes. Pour que le monnayeur 
104 puisse les distinguer entire eux, il faut alors 
utiliser la signature magnetique donn6e par les 
5 mat^riaux de natures differentes et/ou les dimensions 
diff4rentes. On utilise encore parfois la praticpie 
ancienne consistant & utiliser des pieces de monnaie & 
la place de jetons. 

Outre les ^ventuelles tentatives de fraudes, 
10 1' usage de jetons n'est pas pratique* II n&cessite la 
presence d'un personnel relativement important dans une 
caisse centrale, et des operations de comptabilit6 
sources d'erreurs, voire de fraudes* En outre, 1' usage 
des jetons ralentit 1 'utilisation de la machine et 
15 limite le montant des mises possibles* 

C'est pourquoi, on voit en association avec I'usage 
des jetons, un syst&me plus moderne permettant ne pas 
bouleverser les habitudes des joueurs et de preserver 
certains aspects conviviaux de la machine. 
20 Ce systdme plus moderne repose sur 1 'usage de 

cartes telles que des cartes a puce. 

La machine de jeux est alors &quip§e d'un lecteur 
de carte apte a lire un solde d6biteur ou cr^diteur qui 
a 6te enregistrfi sur la carte d'un joueur au moment oil 
25 on lui a remis des jetons de jeux correspondant a ce 
solde. 

Puis, au fur et a mesure des parties engag^es au 
moyen des jetons^ le lecteur-enregistreur est apte S 
d6biter ou crediter ce solde selon que le joueur a 
30 gagn^ ou perdu les parties engag^es. 

Cependant, meme si la fraude est consid6rablement 
limit^e et la comptabilite simplifiee grace a I'emploi 
de cartes a puce, 11 est tout de meme necessaire de 
concevoir un nouveau systeme de gestion adapte a des 
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machines telle que celle qui vient d'6tre d^crite mais 
aussi a des machines comportant un monnayeur i cartie & 
puce qui permet d' engager des parties avec une carte H 
puce, et qui apporte toute la s6curit6 rec[uise lors des 
5 transferts d' information entre les diff6rents organes 
du systdme* 

Une machine a monnayeur a carte a 6t6 con^ue par la 
demanderesse. Dans cette machine le monnayeur est apte 
& emettre et a recevoir les m&mes signaux que ceux qxxx 
10 transitent habitue llement entre la machine et la tr^mie 
lorsqu'un joueur joue avec des pidces ou des jetons. 

Le monnayeur comporte pour cela des boutons de mise 
(minimale ou maximale) pour d^clencher une partie et 
une interface capable de recevoir et d'envoyer des 
15 signaux de f onctionnement de/lt la machine* Les signaux 
de f onctionnement pour la machine sont obtenus par 
instructions de commande d'un microprocesseur plac£ 
dans le monnayeur. Les signaux issus de la machine sont 
pris en compte par le microprocesseur pour mettre 4 
20 jour la carte du joueur. 

Une machine poss6dant un monnayeur de ce type a 6te 
d^crit dans la demande de brevet europ&en, d^posee le 
18 octobre 1993 sous le numero 93 420560.2. 

Le systdme de gestion doit prendre en compte le 
25 f onctionnement de telles machines qui difffere des 
machines connues a ce jour par 1 '61ectronique qui vient 
d'etre dfecrite. 

Le syst6me doit 6galement tenir compte du fait que 
I'on peut dSlivrer au joueur pour jouer sur une telle 
30 machine, une carte lui appartenant proviso irement et 
dans laquelle on charge des unites de paiement. 

Ainsi, le syst^me de gestion doit prendre en compte 
cette diversite de rooyens de paiement tout en 
garantissant une sfecurite centre la fraude. 
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La presente invention permet d'apporter une 
solution h ce probldme. 

L' invention concerne done un systdme de gestion 
pour machines de jeux equipees d'un validateur de type 
5 lecteur de cartes, 

principaleinent caracterise en ce que : 

- le validateur lecteur de carte & puce est apte & 
m^moriser toutes les transactions ef fectu^es sur 
les cartes de joueurs pendant les parties de 

10 jeux, 

et en ce que le systSme comprend en outre : 

- des moyens pour op6rer un chargement d'unitfes 
dans les cartes de joueurs, aux quelles on 
associe un certificat d'authentif ication; 

^5 - des moyens d'habilitation pour autoriser le 

d&narrage des moyens de chargement qu'apres 
dferoulement d'une procedure d'authentif ication, 

- des moyens poxir traiter 1' ensemble des 
transactions m6moris6es par le validateur et par 

20 les moyens de chargement; 

- des moyens de collecte des informations 
m6moris6es par le validateur lecteur de carte et 
par les moyens de chargement, la collecte se 
faisant aprSs une procedure d'authentif ication. 

25 La description qui va suivre, donnee d titre 

d'exemple illustratif et non limitatif, est faite en 
regard de dessins sur lesquels : 

- la figure 1, represente une machine de jeux selon 
I'fetat de la technique; 

30 - la figure 2, represente un systfeme de gestion 

selon 1' invention; 

- la figure 3, represente le schema de realisation 
d'un validateur du type lecteur de carte 
conformement a 1' invention; 
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• la figure 4, represente le schema de realisation 
d'un dispositif d'enregistrement: de cartes S puce 
conf ornament a 1' invention; 

- la figure 5, represente de fapon schfematique le 
5 contenu d'une carte de joueur selon 1' invention; 

- les figures 6 et 1, reprSsentent de fapon 
schdmatique respect ivement le contenu d'une carte 
de collecte et d'habilitation selon 1' invention. 

Le systdme de gestion de machine de jeux repose 

10 conf ormement a 1' invention sur 1 'utilisation de 
machines de jeux ^quip^es d'un syst^me appeie 
validateur dans les machines de jeux qui pezrmet h un 
joueur d' engager des parties et 6ventuellement de 
r^cuperer des gains. 

15 Selon 1' invention, le validateur est un validateur 

de type lecteur de cartes a puce, assurant par 
consequent a la fois les fonctions d'un lecteur de 
cartes a puce et en mSme temps d' interface avec la 
machine de jeux permettant ainsi de debiter la carte 4 

20 puce selon les mises en jeux et eventuellement de 
crediter cette carte lorsque le joueur per^oit des 
gains. Les details du validateur seront donnes plus 
amplement dans la suite de la description. 

Le systeme de gestion selon 1' invention comporte 

25 done un ensemble de machines telles que representees 
sur la figure 2 et portant la reference 200. Ces 
machines sont equipees d'un validateur de type lecteur 
cartes a puce 210 comportant un ecran d'affichage 211, 
une fente d' introduction de la carte a puce 212, un 

30 bouton d' ejection de la carte 213 et, selon les 
machines, un ou plusieurs boutons de mise en jeu 214 et 
215 qui correspondent dans ce cas k une mise en jeux 
maximale et a une mise en jeux minimale. 
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Les joueurs peuvent se procurer des cartes de 
joueur CJ II la caisse qui dispose pour cela d'un stock 
de cartes et qui dispose egalement d'un appareil 300 
permettant de charger des unites dans les cartes pour 

5 un montant d6sir6, Cet appareil 300 perxnet en outre de 
calculer un certificat, propre k chaque carte joueur, 
partir notanunent d'une cle choisie par I'exploitant du 
syst&me de gestion. 

Le syst^ne de gestion comporte en outre une unit6 

.10 principale de traitement 400 qui permet, a partir de 
toutes les informations rScolt^es auprds de chaque 
dispositif d'enregistrement et de chaque machine de 
jeux, de r^aliser un contr61e de la gestion en vue de 
fa ire des statistiques et ^galement de dStecter des 

15 ^ventuels mauvais f onctionnements de certaines cartes 
ou de certaines machines. 

Cette unite de traitement 400 est reli6e a un 
lecteur de cartes a puce 410, car la collecte 
conform6ment a 1' invention est realisfee en toute 

20 security au moyen d'une carte a puce de collecte CC qui 
permet de transferer des informations memorisfees par 
les dispositif s d' enregistrement 300 et par les 
va 1 idateur S-* 1 ecteur s 210. 

Ce transfert d' informations se fait done de fa?on 

25 s6curis6e par la carte. Pour cela, une procedure 
d' authentif ication est mise en oeuvre lorsque la carte 
est introduite dans le dispositif d'enregistrement 
avant tout transfert d' informations de ce dispositif 
vers la carte. Un telle procedure est 4galement mise en 

30 oeuvre lors du transfert d' informations du validateur- 
lecteur vers cette carte et aussi au moment du 
transfert des informations de la carte vers I'unitfe de 
traitement 4 00 a travers le lecteur de carte 410. 
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Par ailleurs, la securit6 du systeme de gestion est: 
renforc6e par un verrouillage des dispositifs 
d'enregistrement. En effet, ces dispositifs ne peuvent 
6tre soumis a un d6marrage que par 1' intermfediaire 
5 d'une carte a puce d'habilitation CH. Cette carte a 
puce utilise pour cela une procedure d'authentif ication 
eL cl6 secr&te* Cette carte pemet en outre de 
param^trer les machines de jeux lors de 
1' initialisation des machines. 

10 L'unitfe de traitement 400 pourra £tre r6alis6e par 

exemple par un ordinateur de type PC ou compatible qui 
pourra disposer dans sa mSmoire de logiciels de gestion 
de pare de machines et d^aide & la gestion de stock de 
cartes, logiciel de gestion que I'on trouve couramment 

15 sur le marchS. Get ordinateur pourra en outre comporter 
1' ensemble des num^ros de s6rie des cartes de joueurs 
distribu6es, de m&one qu'il permettra d I'exploitant de 
rentrer les codes secrets utilises ensuite pour le 
calcul des certificats et la mise en oeuvre des 

20 algorithmes a clS secrdte. 

On a reprfesentfe sur la figure 3 le contenu d'un 
validateur de type lecteur de cartes a puce conforme a 
1' invention, Le validateur permet de realiser des mises 
au moyen des cartes, il simule pour cela une mise par 

25 jetons vers la machine, et d^bite la carte du joueur* II 
permet de restituer des gains dans la carte en 
dfetournant I'ordre "jetons rendus*' de la machine et, en 
cr6ditant la carte • 

Ce dispositif comprend essentiellement une unite 

30 centrale tel qu'un microprocesseur 211 qui g^re 
1' ensemble des operations. Ce microprocesseur est reuni 
par un bus a une memoire de programme 216 de type EPROM 
par exemple, a une deuxidme memoire 217 de type EEPROM 
par exemple qui peirmet de memoriser un certain nombre 
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de parametres qui sont amenes a 6voluer tel que le 
solde du joueur, Le microprocesseur est egalement reli€ 
a une troisifeme memo ire 218 de type RAM servant de 
m6moire vive pour l'ex6cution du programme du 
5 microprocesseur • 

I>a m6moire 2 17 est dest in6e ^ enregistrer le 
montant d' argent mis en jeu et le solde du joueur qui 
6volue constamment tout au long des parties de jeux 
ex6cut6es par ce joueur. C'est dans cette mfemoire 
10 fegalement que pourra etre enregistre le calcul du 
nouveau certificat d61ivre au joueur pour pouvoir 
1' enregistrer dans la carte du joueur lorsque ce 
dernier dSsirera arrSter le jeu. 

Le microprocesseur est reli6 a un circuit RTC (Real 
15 Time Clock) horloge temps r6el et a un module de 
s6curit§ qui comprend un algorithme de diversification 
de type DES ou RSA* 

Le bus est fegalement relie a un afficheur 211 qui 
permet d'afficher en particulier les sommes jouees, les 
20 gains obtenus et les sommes restantes. Ce bus est relife 
a 1' interface de lecture/fecriture 219 destine a 
transferer les informations de/vers la carte du joueur 
et eventuellement de/vers des cartes destinees au 
personnel pour intervenir par exemple sur les 
25 paramfetres du systeme de paiement (notamment la valeur 
associee au bouton minimum et maximum) . Enfin, le bus 
est reliS a un certain nombre de boutons de commande, 
ici trois boutons, un bouton 213 de commande d' Ejection 
de la carte, un bouton 214 et un bouton 215. Ces deux 
30 boutons servent a miser; le premier correspond par 
exemple a la mise minimale et, le deuxifeme a la raise 
maximale. On peut trouver enfin dans le lecteur un 
certain nombre d' interfaces destinees a le connecter 
avec I'exterieur. Dans cet exemple de realisation on a 
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une interface 219 destinee a relier le lecteur a la 
machine de jeu. 

L' interface 219 permet de decoder les instructions 
apparaissant sur le bus et destinies a la machine de 
jeux. L' interface physique 220 destinSe & 6tre 
connectge S la machine de jeux se pr6sente sous la 
forme d'un connecteur coroportant un ensemble de broches 
permettant d'femettre et de recevoir les signaux vers/de 
la machine de jeux. Les signaux apparaissant sur ce 
connecteur 220 seront d6termin6s par des instructions 
circulant sur le bus du lecteur et d6cod6s par 
1' interface 219* Ces instructions seront elles-mSmes 
dfeterminees par le programme de f onctionnement implants 
dans la m6moire de programme 216. Le programme et 
1' interface comprenant le connecteur 220 sont adaptSs 
au type de machine utilis6. Dans I'exemple de 
realisation dfecrit, la machine rfepond aux 
specifications des machines existant actuellement sur 
le mar Che. 

La figure 4 reprSsente le contenu d'un dispositif 
d'enregistrement des cartes de joueurs conforme a 
1' invention. Ce dispositif comprend essentiellement une 
unite centrale de traitement tel qu'un microprocesseur 
301 apte a mettre en oeuvre les programmes de 
25 f onctionnement du dispositif enregistr6s dans une 
memoire non volatile de type ROM ou EPROM 302. 

Ce programme comporte notamment un programme 
permettant de mettre en oeuvre une procedure 
d'authentif ication Sl I'aide d'un algorithme a cie 
30 secrete de type DES. II comporte en outre un programme 
d' application consistant i r6aliser toutes les 
operations de lecture et d'ecriture dans les cartes et 
de memorisation de donnees relatives aux transactions 
effectuees sur ces cartes. 



20 
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Le microprocesseur est: ^galexnen^ relie par un bus & 
une memo ire reinscriptible electriquement de type 
EEPROM 303. Cette memoire permet en particulier de 
m^moriser des transactions op&r6es sur les cartes, & 
5 savoir de memoriser les sommes cr6dit6es sur chacune 
des cartes CJl, CJ2, CJn et, lorscju'un joueur desire 
percevoir les gains qu'il a r6alis6s, h memoriser les 
sommes correspondant a ces gains restitu^s. Cette 
memoire comporte en outre une zone dans laquelle sont 
10 memorisees des donnees de contr61e correspondant par 
exemple a une liste noire (liste de cartes voltes ou de 
f ausses cartes) • 

L»e dispositif comporte en outre une memoire 304 de 
type RAM servant de memoire vive pour 1' execution du 
15 programme du microprocesseur. 

Le bus est ggalement reli^ a un afficheur 305 qui 
permet d'afficher en particulier la somme enregistrfee 
dans une carte, les gains obtenus et les sommes 
restantes dans le cas oH le joueur desire recuperer ses 
20 gains. 

Le dispositif comporte en outre comme le 
validateur, une interface 306 de lecture/ecriture 
destinee a transferer les informations de/vers la carte 
du joueur et de/vers les cartes de collecte CC et 
25 d'habilitation CH. 

C'est ce dispositif qui va calculer un certificat 
initial pour chaque carte de joueur. 

Le calcul du certificat pourra etre fait en 
appliquant un algorithme a cle secrete de type DES sur 
30 des donnees caracteristiques de chaque carte. En 
particulier, on pourra appliquer un algorithme DES 
utilisant comme cle secrete K une donnee formee par un 
code XI choisi par 1 ' exploitant , un code Yl choisi par 
le fabricant, et le numero de serie N memorise dans la 
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carte* La donnSe cod§e pourra Stire formee par le solde 
initial et le contenu du compteur d' interactions. Ce 
compteur renseigne sur le noxabre d' operations 
ef features avec la carte. Le solde initial correspond 

5 au montant enregistre sous forme d' unites dans la carte 
lorsque cette carte est deiivrSe au joueur. 

Ce certificat initial va servir de signature dans 
la procedure d^authentif ication qui sera oper6e lorsque 
le joueur introduira sa carte dans le validateur de la 

10 machine de jeux. A la fin du jeu ou plus exactement 
lorsque le joueur voudra retirer sa carte, un nouveau 
calcul de certificat va etre effectu^ par le validateur 
lecteur a partir de la mSme cie secrete mais, avec les 
nouvelles donnees, c'est dire avec le nouveau contenu 

15 COM du compteur et le nouveau solde S de la carte. 

On peut se reporter maintenant au schema des 
figures 5, 6 et 7. 

La figure 5 represente le contenu d'une carte de 
joueur. Cette carte comporte une m&noire qui comprend 

20 une zone non volatile de type EPROH contenant les 
donnees permanentes stockSes sur la carte, a savoir par 
exemple le code exploitant XI, le code de fabricant Yl 
et le numero de serie de la carte N. Comxne cela a dSja 
ete dit, ces codes sont choisis par 1' exploitant et par 

25 le fabricant pour dfifinir la cl6 secrete K qui va 
servir comme on vient de I'expliquer au calcul d'un 
certificat C. Ce certificat Svolue ensuite au fur et a 
mesure de 1 'utilisation de la carte et sert avant toute 
utilisation, de signature lors de la procedure 

30 d'authentif ication qui est realisfee entre le validateur 
lecteur de carte et la carte du joueur. 

Cette carte comporte en outre une zone contenant 
des cellules memoire electriquement effa^ables par 
exemple de type EEPROM- La zone contient done la valeur 
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initiale du certificat C chargee a la remise de la 
carte au joueur, valeur qui est effac^e et reinscrite Sl 
chague nouvelle valeur de certificat. Cette partie de 
m&noire comporte en outre un compteur d' interactions 
5 dont le contenu renseigne sur le nombre d' operations 
effectu^es avec la carte depuis le d6but de la vie de 
la carte* indication de comptage ne peut ni se 
remettre h zero^ ni se d6cr&menter • Et enfin, la carte 
comporte une zone correspondant au solde S des joueurs* 
10 Lra figure 6 repr^sente le contenu d'une carte de 

collecte* Cette carte comporte une unite centrale de 
traitement de type microprocesseur 1, relive ^ une 
horloge temps r^el RTC ainsi que des moyens de 
memorisation de grande capacity par exemple 16 ou 2 4 
15 Koctets. Elle comporte par exemple une memoire non 
volatile de type ROM ou EPROM 10 et une memoire non 
volatile reinscriptible EEPROM 11. La memoire 10 
comporte un programme de mise en oeuvre d'un algorithme 
& cie secrete de type DES permettant de realiser la 
20 procedure d'authentif ication comme on I'a dejS decrit 
et un programme d' application permettant de realiser 
des lectures et ecritures en temps reel sur les organes 
200 et 300. Ce programme permet en effet d'aller lire 
les informations contenues dans la memoire 303 du 
25 dispositif d'enregistrement pour les inscrire dans la 
memoire 11 de la carte de collecte, ces informations 
correspondant & toutes les transactions realisees par 
chaque carte CJl, CJ2 a CJn. 

Le programme d' application va permettre ensuite de 
30 transferer les informations memorisees de la memoire 11 
vers le lecteur 410 pour les transmettre ii 1 'unite 
centrale de traitement 4 00. 

Da collecte de ces informations se fait apres avoir 
mis en oeuvre une procedure d' authentif ication 
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fournissant une signature, obtenue en appliquant un 
algorithme DES utiilisanl: coxnxne cl6 la cl& secrete K & 
une donn^e permanence de type num^ro de s^rie NO de la 
carte de collecte. 

5 La figure 7 represente le contenu d'une carte 

d'habilitation CH. Cette carte est de mdine type que 
celle de la carte de collecte. Elle comporte une unit& 
centrale de traitement de type xnicroprocesseur 2, une 
mfemoire non volatile de type ROM ou EPROM contenant un 

10 programme de mise en oeuvre d'une procedure 
d'authentification utilisant par exemple un algorithme 
a cl6 secrdte DES et un programme d' application de 
cette carte d'habilitation. 

Cette carte comporte en outre une m^moire non 

15 volatile rfeinscriptible electriquement de type EEPROM 
21. La mgmoire 21 comporte un fichier de param&tres 
permettant de param^trer le dispositif d ' enregistrement 
et le validateur lecteur de cartes. Ce fichier pourra 
comporter par exemple comme param^tre les valeiirs 

20 associ€es aux boutons de mise minimale et de mise 
maximale et un numero affects a chaque machine de jeux* 
Le programme d' application de la carte va permettre 
d'effectuer des lectures et ^critures dans cette 
m6moire 21. 

25 Cette carte d'habilitation est utilis6e pour lancer 

le d&narrage des postes d'enregistrement des cartes Sl 
puce apres authentif ication* La procedure 

d'authentif ication mise en oeuvre utilise une cl6 
secrete KH, obtenue Sl partir d'un code X2 choisi par 

30 I'exploitant et d'un code Y2 choisi par le fabricant. 

La cl€ de codage est appliquSe a une donnee residente 
qui peut 6tre par exemple le numero de s&rie NH de la 
carte d'habilitation CH, La mise en oeuvre du programme 
d'authentif ication permet d'echanger des signatures 
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avec le dispositif d' enregisHrement: et dans le cas oH 
il y a authentif ication reciproque, d'autoriser le 
d^marrage de ce dispositif. 

On pourra prendre, pour les cartes joueur des 
5 m^moires rechargeables, telle que d^crite dans la 
demande de brevet europeen, deposee par la demanderesse 
sous le N** 90 4 00027.0, publige sous le numfero 
0 378 454- 

On pourra prendre Sgalement une carte telle que 
10 d^crite dans la demande de brevet europ6en, d^pos&e par 
la demanderesse sous le numero 90 402846.1, publi6e 
sous le numSro 0 42 3 035. 

On pourra prendre, pour la carte de collecte, une 
carte & microprocesseur et horloge interne temps r6el 
15 possedant une grande capacity m^moire (16 ou 24 
Koctets) telle que I'on peut trouver sur le march£. La 
m&noire utilisSe pourra etre une mSmoire flash EPROM. 
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REVENDXCATIOH6 

1. Systdme de gestlon pour machines de jeux 
6quip6es d'un validateur de type lecteur de cartes, 
caract6ris6 en ce qu'il coinprend : 

- des moyens (300) pour op^rer un chargement 
5 d' unites dans les cartes de joueurs auguel on 

associe un certificat d'authentif ication 
r6actualis§ & chacjue fin de jeu par la machine de 
jeux, le validateur lecteur de carte (210) 6tant 
apte a verifier le certificat enregistrS sur la 
10 carte, a m6moriser toutes les transactions 

effectu6es sur les cartes joueur pendant les 
parties de jeux et k recalculer un nouveau 
certificat en fin de jeu; 

- des moyens d'habilitation (CH) povir autoriser le 
15 dSmarrage des moyens de chargement c[u'apr6s 

d6roulement d'une procedure d'authentif ication, 

- des moyens pour traiter 1' ensemble des 
transactions memoris^es par le validateur et par 
les moyens de chargement a fin de ddtecter des 

20 mauvais fonctionnements; 

- des moyens de collecte (CC) des informations 
m6morisees par le validateur lecteur de carte et 
par les moyens de chargement, la collecte se 
faisant a travers une procedure 

25 d ' authentif icat ion . 

2. Systdme de gestion pour machines de jeux selon 
la revendication 1, caractgrisS en ce que les moyens de 
chargement (300) sont r^alisSs par un 

30 lecteur/ enregistreur de cartes a puce comprenant un 
microprocesseur (301) et au moins une memoire non 
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volatile de programme (302) ; la memoire de programme 
comportiant: un programme permettiant de mettre en oeuvre 
une procedure d' authentif ication reciproque avec les 
moyens d'habilitation (CH) , le d^marrage des moyens de 

5 chargement 4tant soumis a autorisation par cette 
procedure, ces moyens de chargement 6t:ant en outre 
aptes ii calculer le certificat initial de chaque carte 
joueur lors du chargement de ces dernieres, ce 
certificat 6tant fonction de donnees propres au syst^me 

10 et de donnees variables propres a chaque carte tels que 
le solde du joueur et que le nombre d'op6rations 
ef f ectu6es. 

3, Syst&me de gestion pour machines de jeux selon 
15 la revendication 1 ou 2, caract6ris# en ce que les 

moyens chargement (300) comportent egalement au moins 
une memoire rfeinscriptible electriquement pour 
m^moriser les informations correspondant au cr6dit 
initial op4re sur une carte et au dSbit final op6r6 sur 
20 cette mSme carte dans le cas de la remise de gains « 

4. Syst&me de gestion pour machines de jeux selon 
la revendication 1, caracterise en ce que les moyens de 
collecte (CC) sont realises par une carte a puce 

25 comprenant un microprocesseur (1), une mfemoire non 
volatile de programme (10) associee comportant un 
programme permettant de mettre en oeuvre un algorithme 
d'authentif ication a cle secrete et une memoire 
rSinscriptible electriquement (11) pour memoriser les 

30 transactions collectees a partir des moyens de 
chargement et a partir des validateurs en vue de les 
transferer aux moyens de traitement et, pour memoriser 
des fichiers de donnees de controle pour les transferer 
dans les moyens de chargement et dans les validateurs. 
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5. Syst&me de gestion selon I'une quelcongue des 
revendications precedentes, caract6rise en ce que les 
moyens d'habilitation (CH) sont realises par une carte 
d puce comprenant un microprocesseur (2) , une mSmoire 

5 non volatile de programme (20) contenant un programme 
permettant de mettre en oeuvre un algorithme 
d'authentif ication a cl6 secrete et une mSmoire 
reinscriptible felectriquement (21) pour memoriser un 
f ichier de parametrage des machines de jeux, initialise 

10 par les moyens de traitement et mis a jour par chacjue 
machine. 
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Defective images within this document are accurate representations of the original 
documents submitted by the applicant. 

Defects in the images include but are not limited to the items checked: 

□ BLACK BORDERS 

□ IMAGE CUT OFF AT TOP, BOTTOM OR SIDES 

□ FADED TEXT OR DRAWING 

□ BLURRED OR ILLEGIBLE TEXT OR DRAWING 

□ SKEWED/SLANTED IMAGES 

□ COLOR OR BLACK AND WHITE PHOTOGRAPHS 

□ GRAY SCALE DOCUMENTS 

□ LINES OR MARKS ON ORIGINAL DOCUMENT 

□ REFERENCE(S) OR EXHIBIT(S) SUBMITTED ARE POOR QUALITY 

□ OTHER: 

IMAGES ARE BEST AVAILABLE COPY. 
As rescanning these documents will not correct the image 
problems checked, please do not report these problems to 
the IFW Image Problem Mailbox. 
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